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5. Prezentacja graficzna
W celu ułatwienia opisu rzeczywistości treść bazy danych dzielona jest na warstwy

informacyjne zawierające informacje tylko o jednym typie obiektów świata rzeczywistego lub
kilku typach powiązanych ze sobą tematycznie. Wprowadzenie podziału treści sprawia, że
możemy dla każdej z warstw stosować optymalny dla jej treści model danych przestrzennych.

Rys. 5.1. Podział treści na warstwy informacyjne

Zgromadzone dane mogą być prezentowane w różnej postaci, różnymi zestawami
znaków umownych. Proces prezentacji schematycznie przedstawiono na poniższym rysunku.
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Rys. 5.2. Prezentacja graficzna

Rys. 5.3. Prezentacja graficzna

W wyniku zastosowania do tej samej bazy danych różnych zestawów znaków
umownych otrzymujemy różną prezentacje graficzne, czego przykład przedstawiono poniżej.
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5.1. Zasady definiowania znaków umownych

Jak przedstawiono na poprzednich schematach biblioteki znaków umownych są tym
elementem systemu, który transformuje zgromadzone w postaci numerycznej dane o
obiektach terenowych na ich obraz przestrzenny w postaci mapy czy innego rodzaju
wizualizacji.

W definicjach znaków umownych obiektów punktowych wykorzystuje się przeważnie
elementy geometrii prymitywnej czyli linie, łuki, teksty oraz opis atrybutami.
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Rys. 5.4. Przykładowe znaki umowne dla obiektów punktowych

Znaki umowne do prezentacji obiektów liniowych są bardziej skomplikowane i wiąże
się z wykorzystywaniem:

• definicji różnych typów linii składających się z elementu geometrii prymitywnej (linia),
• rozmieszczania w określonym interwale zdefiniowanych wcześniej symboli,
• rozmieszczania symboli na wierzchołkach linii (w tym na początku i końcu linii),
• linii równoległych przesuniętych o wartości stałe lub wynikające z atrybutów obiektu,
• opisu atrybutami.

Rys. 5.5. Przykładowe znaki umowne dla obiektów liniowych

Kod
obiektu

Prezentacja graficzna SZEROKOŚĆ
w metrach

4281 2.0

4281 1.0

4281 < 1.0

W znakach umownych prezentujących obiekty powierzchniowe należy uwzględnić
możliwość wykorzystania następujących elementów prezentacji graficznej:

• obrys obiektu przy pomocy wcześniej zdefiniowanych znaków liniowych,
• szrafura przy pomocy wcześniej zdefiniowanych znaków liniowych,
• szrafury specjalne dla znaków typu skarpy, rów itp.,
• wypełnienia kolorem,
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• wstawiania symboli,
• wstawiania opisu atrybutami.
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Rys. 5.6. Przykładowe znaki umowne dla obiektów powierzchniowych

W sytuacji kiedy chcemy uzyskiwać wizualizacje trójwymiarowe znaku umowne
muszą być zupełnie inne co przedstawiono poniżej.

Rys. 5.7. Przykładowa wizualizacja trójwymiarowa fragmentu bazy danych systemu GEO-MAP

5.2. Inne elementy prezentacji graficznej

Oprócz znaków umownych na prezentację graficzną składają się również elementy
związane z odpowiednim zredagowaniem poszczególnych znaków umownych. Redakcja
dotyczy przynajmniej trzech podstawowych elementów takich jak:

 rozmieszczenie opisów,
 ustawienie właściwych obrotów w znakach symbolizujących obiekty punktowe,

tak aby obraz znaku charakteryzował położenie obiektu w terenie,
 ustawienie odpowiednich kolorów wypełniających dla obszarów, ustalonych np.

jako zobrazowanie pewnych cech obiektów.
Dodatkowo redakcja może dotyczyć także kolejności prezentacji poszczególnych obiektów
tak aby w efekcie symbolika jednego obiektu była przysłaniana symboliką drugiego,
rysowanego później.
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Rys. 5.8. Przykłady różnego zredagowania znaków umownych

Jak widać są w prezentacji graficznej takie elementy, które są indywidualną sprawą dla
każdego obiektu. W związku z tym elementów tych nie można zapisać w bibliotece znaków
umownych przez przypisanie ich do danej klasy obiektów. Elementy muszą więc zostać
zapisane w bazie danych w relacji z atrybutami przestrzennymi i opisowymi obiektów,
których dotyczą. Szczególnie jest to istotne w przypadku generowania z systemu mapy w
postaci tradycyjnej, która powinna charakteryzować się należytą czytelnością oraz ustaloną
formą graficzną.


