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Nowe mozliwosci systemu mapy numerycznej
GEO-MAP

System mapy numerycznej GEO-MAP jest oryginalnym oprogramowaniem
opracowanym w catosci przez firm¢ GEO-SYSTEM. Oprogramowanie przeznaczone jest
dla komputerow PC w minimalnej konfiguracji PC-386 z koprocesorem, karta VGA oraz
2MB RAM. . Pierwsze instalacje systmu wykonano pod koniec 1991 roku a do chwili
obecnej (do 15.06.94r.) wykonano 107 instalacji na terenie calego kraju. Caly czas trwaja
intensywne prace wzbogacajace mozliwosci sytemu. W ciagu roku powstaje zwykle kilka
nowych wersji. Do rozwoju oprogramowania oprdcz inwencji autoréw w duzej mierze
przyczyniaja si¢ uwagi jego dotychczasowych uzytkownikow. W niniejszym referacie
przedstawiamy te elementy systemu, ktore ulegly zmianie w ciagu ostatniego roku.

1. Budowa systemu

System GEO-MAP sklada si¢ z szeregu wspotpracujacych ze soba programéw
zintegrowanych wspdlnym formatem danych oraz najwazniejszym elementem systemu czyli
edytorem graficznym GEO-MAP, od ktorego wywodzi si¢ nazwa catego systemu.
Schematycznie budowg systemu zaprezentowano na rys. 1.
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Rys. 1. Schemat systemu GEO-MAP

Przedstawione na schemacie programy stanowia integralne czgsci systemu, ale moga
rowniez pracowaé samodzielnie realizujac z jednakowym skutkiem zadania jakie
wykonywaly w systemie GEO-MAP.



2. Struktura bazy danych

W wyniku modernizacji systemu dokonano nastgpujacych zmian w strukturze bazy
danych:

- zwigkszono z 256 do 1024 liczbe warstw informacyjnych,

- wprowadzono mozliwos¢ definiowania dowolnej liczby atrybutow

przpisywanych obiektom,

- wprowadzono uzupehnienia systemu kodow.

3. Prezentacja i edycja danych

Edytor graficzny systemu GEO-MAP zostal wyposazony w szereg dodatkowych
elementow, z ktorych do najwazniejszych nalezy zaliczy¢:
e mozliwos$¢ selekcji obiektow z wykorzystaniem kodow, warstw informacyjnych i
atrybutow,
e wprowadzenie nowych funkcji do tworzenie obiektow przy pomocy myszy na
podstawie relacji geometrycznych migdzy istniejacymi obiektami,
e wprowadzenie dodatkowych funkcji edycyjnych jak:
= kopiowanie obiektow,
@ podzial i laczenie,
= tworzenie obiektoéw ronolegtych,
o funkcje usprawniajacych digitalizacje 1 stereodigitalizacje,
e mozliwo$¢ udostgpnianie fragmentow bazy danych w prostokacie lub dowolnie
zdefiniowanym wielokacie,
e wprowadzenie funkcji wykorzystywanych do projektowania,
e zapewniono mozliwos¢ wspolpracy z systemami ewidencji gruntéw MSEG,
EWGRUN, GRUNINFO, z mozliwos$¢ automatycznego wykonywania wyrysow,

4. Pozyskiwanie danych

W ostatnim czasie w systemie usprawniono pozyskiwanie danych z dotychczas
wykorzystywanych Zrodet oraz wprowadzono dodatkow mozliwosé pozyskiwania danych
fotogrametrycznych. Ostatecznie mozliwe Zrédla pozyskiwania danych sa nastgpujace:

e geodezyjne pomiary terenowe z mozliwoscia kodowania w terenie,
o digitalizacja istniejacych map,

o stereodigitalizacja zdje¢ lotniczych,

e pliki wspoétrzednych,

e niekartometryczne materiaty archiwalne (szkice, wykazy, zarysy).
o import danych w formacie DXF (program DXF-IN).

W ramach opracowania pomiardOw bezposrednich miesci si¢ nie tylko obliczenie
wspotrzednych pikiet ale rowniez opracowanie osnowy pomiarowej. Narzedziem stuzacym
do opracowania pomiarow terenowych jest program podstawowych obliczen geodezyjnych
GEO-PL mogacy funkcjonowaé réwniez samodzielnie.



5. Opracowania wysokosciowe

Opracowania wysokosciowe w systemie GEO-MAP realizowane sa programem
GEO-DTM, pozwalajacym na utworzenie warstwic, wykonanie przekrojow pionowych
1 zaprezentowanie powierzchni terenu w rzucie aksonometrycznym. Opracowanie rysunku
warstwic nastgpuje na podstawie plikow geometrycznych systemu GEO-MAP lub
dowolnych plikéw wspotrzednych punktow. W pierwszym przypadku mozliwy jest podglad
tresci sytuacyjnej mapy oraz automatyczne wprowadzenie dodatkowych informacji np. linii
wymuszonej interpolacji, krawedzi skarp uwzglednianych w procesie budowania warstwic.

Warstwice sa budowane przy wykorzystaniu automatycznie generowanej sieci trojkatow
obejmujacej caly opracowywany obszar na podstawie wybranych pikiet. Po zbudowaniu
triangulacji nastepuje automatyczne wygtadzanie ksztattu warstwic przy czym operator moze
decydowac o stopniu wygtadzania konkretnych warstwic. Z pozostalych funkcji programu
nalezy wymieni¢ nastgpujace:

e wprowadzanie linii wymuszonej interpolacji,

e usuwanie niepotrzebnych fragmentow warstwicy,

e opisanie warstwicy wysokoscia,

« tworzenie dowolnego przekroju i zapisanie go w pliku pozwalajacym na péZniejsze
wezytanie do edytora graficznego,

e tworzenie rysunkow prezentujacych powierzchnig terenu w aksonometrii,

e obliczanie objgtosci mas ziemnych,

e tworzenie z wygenerowanych warstwic pliku w formacie DXF.

Przyktadowe opracowania uzyskane z programu GEO-DTM zamieszczone sa na
rysunkach 3, 41 5.

6. Podsumowanie

Obecnie prowadzone sa intensywne prace nad dalsza rozbudowa poszczegdlnych
elementoéw systemu. Najwazniejsze z realizowanych obecnie zadan dotycza:
- automatyzacji prac stuzacych aktualizacji zgromadzonych danych,
- usprawnienie i rozszerzenie wspotpracy z systemami ewidencji gruntéw,
- wprowadzenie mozliwos$ci bezposredniej wymiany danych z innymi systemami,

We wszystkich pracach zwiazanych z modernizacja systemu zespot autorski
konsekwentnie przestrzega zasady, ze nie rysunek mapy jest gtownym celem realizownym
przez system lecz zgromadzenie danych w postaci dogodnej do przetwarzania i analizy oraz
zasilania zgromadzonymi danymi systemow informacji o terenie.



7. Fragmenty przyktadowych opracowan

® 5 e 1 7 H F

H

Rys. 3. Fragment przekroju wykonanego programem GEO-DTM
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Rys. 5. Przyktad aksonometrii
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Rys. 6. Przyktad opracowania sytuacyjno-wysokosciowego z pomiarow bezposrednich




