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Implementacja GML w praktyce

Streszczenie: Ostatnio w roznych dziedzinach zZycia mamy do czynienia z jezykiem XML, a wlasciwie z jego
specjalistycznymi aplikacjami dedykowanymi do roznych zastosowan. W stosunku do danych przestrzennych takq aplikacjq
jest jezyk GML. W pierwotnych zamierzeniach GML miat stuzy¢ do wymiany danych przestrzennych miedzy réznymi
systemami. Praktyka wybiega jednak poza pierwotne zatozenia i GML zaczyna by¢ wszechobecny w naszym zyciu.
W ostatnim czasie jest uzywany rowniez do opisywania struktur danych w systemach oraz jego duze wstawki pojawiajq sie
w aktach prawnych, wprowadzajqc tam niemale zamieszanie. Artykul niniejszy prezentuje w krotki i przystepny sposob
podstawowe informacje dotyczqce GML oraz przedstawia praktyczne aspekty jego stosowania na bazie wiedzy ogolnej
i doswiadczen autora w konkretnych realizacjach.

1. Podstawowe informacje o jezyku XML

XML (ang. eXtensible Markup Language) jak nazwa wskazuje jest rozszerzalnym jezykiem znacznikow.
Zaprojektowanym zostatl przez World Wide Web Consortium (http://www.w3.org). XML jest narzedziem
og6lnym, przeznaczonym do tworzenie innych specjalistycznych jezykow, ktore nazywamy aplikacjami XML.
Powstato juz wiele r6znych aplikacji XML do réznych zastosowan np.:

CML Chemical Markup Language format zapisu réznorodnych informacji o zwiazkach chemicznych
(Jezyk znacznikoéw chemicznych) i ich reakcjach

MathML | Mathematical Markup Language | jezyk bedacy zastosowaniem XML-a, stuzacy do opisywania wzorow
(Jezyk znacznikéw matematycznych) | i symboli matematycznych

GML Geography Markup Language aplikacja XML do opisu danych przestrzennych
(Jezyk Znacznikoéw Geograficznych)

Jezyk XML oparty jest na znacznikach, ktére umieszczane sa miedzy znakami < > np. <osoba>. Istotne jest,
ze kazdy znacznik otwierajacy np. <esoba> musi posiada¢ znacznik zamykajacy </osoba>. Nalezy pamigtac, ze
w nazwie znacznika nie moga wystgpowac spacje, wielkos¢ liter jest rozroézniana, a znaczniki musza by¢
prawidlowo w sobie zagniezdzone. Migdzy znacznikiem otwierajacym i zamykajacym zawieraja sig
poszczegodlne elementy opisywane przez XML. Elementy moga dodatkowo posiada¢ atrybuty, ktorych wartosci
umieszcza si¢ w cudzystowie.

<pracownicy>
<pracownik>
<imie>Waldemar</imie>
<nazwisko>Izdebski</nazwisko>
<uczelnia>Politechnika Warszawska</uczelnia>
</pracownik>
<pracownik>
<imie>Jan</imie>
<nazwisko>Kowalski</nazwisko>
<uczelnia>Politechnika Warszawska</uczelnia>
</pracownik>
</pracownicy>

Reguty dotyczace plikow XML sa ciste i nienaruszalne. Zle zapisany znacznik, zgubiony nawias czy atrybut nie
ujety w cudzystow czyni plik XML wadliwym. Oficjalna specyfikacja jezyka XML zabrania aplikacjom
domyslac si¢ co ma znaczy¢ dany fragment uszkodzonego pliku XML. Jesli w pliku jest btad, program powinien
wstrzymaé wykonywanie i zglosi¢ zaistniaty problem.

Z powodu zastosowania postaci tekstowej i uzywania znacznikow do rozgraniczenia danych, pliki XML sa
znaczaco wigksze niz inne pliki, z takimi samymi danymi. Jest to jednak $wiadoma decyzja projektantow jezyka
XML, gdyz postaé¢ tekstowa, w razie konieczno$ci, daje mozliwos¢ bezproblemowego odczytania danych,
a wady plynace z wielko$ci plikow moga by¢ tatwo skompensowane przez ich kompresje.



2. Jezyk GML jako aplikacja XML

GML (ang. Geography Markup Language) czyli jezyk znacznikow geograficznych, ktory definiuje
zbior elementow przestrzennych (geograficznych) zapisanych w formacie jezyka XML. Do opisu obiektow
przestrzennych wykorzystuje si¢ schematy XML, w ktorych zdefiniowano podstawowe wlasciwosci
zapisywanych obiektow. Schematy przechowywane sa w plikach z rozszerzeniem XSD (ang. XML Schema
Definition). Opis wazniejszych schematéw wystepujacych w wersji 3.1 specyfikacji jezyka GML przedstawiono
ponizej.

1 basicTypes.xsd Definicje podstawowych typow danych i atrybutow
gmlBase.xsd

2 coordinateOperations.xsd Definicje uktadow odniesienia, definicje typéw danych z
coordinateSystems.xsd tym zwiazanych
coordinateReferenceSystems.xsd
datums.xsd
referenceSystems.xsd
temporalReferenceSystems.xsd

3 geometryBasicOd1d.xsd Definicje podstawowych typy obiektow geometrycznych:
geometryBasic2d.xsd punkt, linia, poligon
geometryPrimitives.xsd

4 geometryComplexes.xsd Definicje ztozonych obiektow geometrycznych
geometryAggregates.xsd

5 dictionary.xsd Definicja stownika

6 defaultStyle.xsd Definicje obiektow pozwalajacych na okreslanie styli

graficznej prezentacji obiektow.
7 gml.xsd Podstawowy schemat taczacy pozostate

Restrykcyjne przestrzeganie regut w programach przetwarzajacych pliki oparte o XML, powoduja, ze
nalezy zwracaé szczegblng uwage na poprawno$¢ schematow, aby pdzniej nie powiela¢ bledow
w generowanych na ich podstawie plikach GML.

3. Doswiadczenia w korzystaniu z jezyka GML w wymianie danych

Jak juz wspomniano wczesniej, pierwotnie GML byl pomyslany jako jezyk do wymiany danych miedzy
réznymi systemami. Mowiac o wymianie danych nalezy pamigta¢, ze nie ma dwoch systemow o identycznej
strukturze danych. Zawsze wigc jesli dane z systemu X zapiszemy w jakim$§ formacie wymiany
odzwierciedlajacym jego strukturg danych, to do systemu Y, ktory bedzie posiadal inng strukturg trafi tylko
pewien podzbior informacji z systemu X. Pewne wartosci atrybutéw, ktore nie beda wystgpowaty w transferze,
ze wzgledu na inny model moga co najwyzej by¢ uzupetnione wartosciami domyslnymi lub pustymi. Tak wigc
zaden format transferu nie poprawi jakosci danych i dotyczy to rowniez standardu GML, chociaz czasami jest on
przedstawiany jako narzedzie rozwiazujace wszystkie problemy zwiazane z danymi przestrzennymi.

3.1. Doswiadczenia z wykorzystanie GML do zapisu danych mapy zasadniczej

Nasze prace zwiazane wykorzystaniem GML do zapisu danych mapy zasadniczej rozpoczgly si¢ w roku
2010 od prac wykonanych w ramach projektu ,, Wypracowanie i wdrozenie innowacyjnych metod integracji
danych katastralnych, mapy zasadniczej i Bazy Danych Topograficznych oraz modernizacja ustug publicznych
Swiadczonych przez Stuzbe Geodezyjna i Kartograficzna” realizowanego przez Samorzad Wojewodztwa
Mazowieckiego we wspolpracy z Glownym Geodeta Kraju oraz samorzadami powiatu piaseczynskiego oraz
miasta Plocka.

W ramach naszych prac przygotowywaliSmy dane w postaci GML na podstawie baz danych systemu
GEO-MAP oraz przygotowanego przez BGWM modelu danych. Przedstawiony model posiadat niestety wiele
wad, o ktorych istnieniu na poczatku nikt nie chciat stysze¢. Wydawato si¢, ze jako$ to bedzie. Mozna
przypuszczaé, ze model nie byl sprawdzany zadnymi eksperymentami polegajacymi chociazby na zapisie
pojedynczych obiektow. Bazowatl jedynie na wewngtrznej spojnosci formalnej i zaufaniu do jego tworcow.
Dopiero kiedy firma COMARCH S.A., wykonujaca aplikacj¢ na jego bazie, i my podczas przygotowywania
danych wykazalismy jego niekwestionowane wady, rozpoczat si¢ proces naprawczy.



Na podstawie poczynionych analiz podczas realizacji prac do podstawowych wad modelu nalezy zaliczy¢:

1.

5.

Brak mozliwosci przenoszenia elementdw redakcyjnych zwigzanych z danymi, co w przypadku mapy
zasadniczej jest bardzo wazne. Firmy przygotowujace dane poswigcaly redakcji wiele czasu, a potem
nie bylo mechanizmu do jej przekazania.
Opracowany model byt mato czytelny aczkolwiek potgzny objgtosciowo, bo wszystkie dokumenty
liczyly razem ok. 1000 stron. Niestety w duzej mierze obszerno$¢ wynikata z powtarzania wielu
rozdzialow, co prowadzilo réwniez do ich niespojnosci. Przy powielonych rozdziatach wielokrotnie
autorzy wprowadzajac poprawki w jednym z rozdzialow nie zadawali sobie sprawy, ze ten rozdziat byt
powielony w innym dokumencie.
Wystepowaly drobne aczkolwiek, z punktu widzenia jezyka GML, istotne, rozbieznosci w schematach
uzywanych do walidacji ze schematami udostgpnionymi jako wzorcowe. Powodowalo to,
Ze utworzone na bazie wzorcowych schematoéw pliki nie przechodzily procesu walidacji. W tym
wypadku chodzito glownie o literowki i inne drobne btedy.
Funkcjonowanie modelu jedynie w sferze teoretycznej spowodowala, ze pojawily si¢ trudnosci
z zapisem informacji o wielu obiektach, ktorych reprezentacja i sposéb pomiaru jest ugruntowany
w praktyce geodezyjnej. W szczegolnosci problem dotyczyt wymagalnosci wielu atrybutow, ktore
niestety nie zostaly pozyskane na etapie pomiaru, a byly konieczne na etapie transferu. W takich
przypadkach obiekty musialy by¢ albo pomijane albo zapisywane z atrybutami zawierajacymi
falszywe dane. Przyktadem moga by¢ budynki, z ktérych Zzaden nie posiadal wszystkich danych
niezbednych do prawidtowego zapisania go w modelu. W zamieszczonym ponizej przykladzie
przedstawiono fikcyjne uzupetnienie atrybutow m.in.: data wyceny, wartos¢, tak aby dane mozna byto
zapisa¢ zgodnie z przyjetym schematem.
<egb:Budynek>
<omg : funOgolnaBudynkurbudynekHandlowyUslugowy</ong: funOgolnaBudynku>
<omg: funSzczegolowabudynku>pawiloHandlowolUslugowy</omy: funSzczegolowaBudynkus>
<ong: klasyfikac]aPKOB>budynkiHandlowoUslugowe<,/omg: klasyfikacjaPKOB>
<omg: liczbaKondygnacjiNadziemnych>0</omg: liczbaKondygnacjiNadziemnych>
<egb:liczbaKondygnacjiPodziemnych>0</egb:liczbaKondygnacjiPodziemnych>
<omg:nrRejestrulabyckow/ >
<egb:datallvceny>1900-01-01<,/egb:datallyceny>
<egb:liczbalokaliInnych>0</egb:liczbalokaliInnychs
<egb:liczbalokaliCdrebnych>0</egb:liczbalokaliOdrebnychy>
<egb:materialScianZewn>mur<,/egb:materialScianZewn>
<egb:nrLokalilnnych/><egb:nrLokaliOdrebnych/>
<egb:powPomieszozenPrzynal uom="m2">0</egb:powPomieszozenPrzynal >
nom="m2">0<,/eqgb: powlzytkowaBudynku>
<egb:powlUzytkowalokali uom="m2">0</egb:powlzytkowalokali
<egbh:powZabudowy uon="m2">0</egb:powZabudowy>

<egb:powlzytkowaBudynku

<egb:rokZakonczeniaBudowy>1972</egb: rokZakonczeniaBudowy>
<egb:wartosc uom="PLN">0</egb:wartoscy
<egb:lokalizacja/»<egh:jednostkaRejestrowa/>

</egb:Budynek>
W wielu przypadkach wystgpowaly problemy z zapisem geometrii. Obiektom w modelu czgsto
przypisano rodzaj reprezentacji geometrycznej mocno odbiegajacy od rzeczywistosci. Jako przyktad
przedstawiamy jezdnig, ktora wg definicji mogta by¢ ograniczona maksymalnie dwoma kraweznikami
(maxOccurs=2)

<element name="Jezdnia" type="otmz:JezdniaType" substitutionGroup="omg:SiecTransportowa"/>

<complexType name="JezdniaType">
<complexContent>
<extension base="omg:SiecTransportowaType">
<sequencel
<element name="idUlicy" type="bdot:UlicaType"/>

<eslement ="kla=zaDrogi" e="omg:KlasaDrogiType" />
<element n nrDrogi" typ string"/>
<element n "rodzajNawierzchni" type="bdot:RodzajNawierzchniType"/>
<element "nlica" type="bdot:CzyUlicaType"/>
<element n "krawedzJezdni" type="otmz:KraweznikPropertyType" minbccurs="0" maxOccurs="2"/>
</sequence>
</extension>
</complexContents>

</complexType>



W schematach przygotowanych na potrzeby kolejnego projektu BGWM ,, Wsparcie prac zwiqzanych
z przeksztalceniem ewidencji gruntow i budynkow (EGiB) do postaci cyfrowej, uzupetnienie danych dotyczqcych
budynkow oraz modernizacja tego rejestru, przeksztalcenie mapy zasadniczej do postaci numerycznej, prace
zwiqzane z przeksztalceniem do postaci cyfrowej innych danych przestrzennych, skanowanie dokumentow
uzasadniajqcych wpisy w EGIB” wyeliminowano lub raczej ograniczono czg$¢ z opisywanych wczesniej
btgdoéw. Polegalo to przewaznie na dopuszczeniu pomijania czgsci atrybutéw lub ustawiania ich jako pustych.
W przypadku danych generowanych dla powiatu garwolinskiego (projekt z 2012 roku) najpowazniejszy blad,
uniemozliwiajacy zapisanie jakichkolwiek danych, wystgpowat w schemacie odnoszacym si¢ do osnowy
geodezyjnej. Dla kazdego z punktow osnowy nalezalo wskazaé obserwacje wykonane przy ustalaniu
wspotrzednych tego punktu, w tym parametry osnowy wykorzystywanej przy pomiarach. Z kolei zeby zapisac
osnowe wykorzystywang do pomiaré6w nalezato wskazaé, tak jak wczesniej, wszystkie obserwacje i kolejne
punkty, a dla nich kolejne obserwacje i kolejne punkty itd. Problem ten jasno pokazal, ze podobnie jak
poprzednio nie byly wykonywane zadne testy praktyczne.

Zapewne podobne problemy czekaja nas juz wkrotce, bo zaczyna obowiazywaé rozporzadzenie
Ministra Administracji i Cyfryzacji w sprawie ,,bazy danych geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu, bazy
danych obiektow topograficznych oraz mapy zasadniczej”, ktdre rdwniez oparte jest na czysto teoretycznym
modelu danych, bez jakichkolwiek testow i niesie wiele probleméw przy wymianie danych. Wprawdzie
wyciagnigto wnioski z bledow we wczesniejszych dwoch modelach danych, ale wiele probleméw niestety
pozostaje i ujawni si¢ na etapie zastosowan praktycznych. Uwazam, ze w stosunku do tego, jak iwielu
wydanych ostatnio przez GUGIK, rozporzadzenia btgdem jest powielanie w kazdym z nich schematu modelu
podstawowego. Oprocz zaciemniania istoty poszczegolnych rozporzadzen w przysztosci moze powodowac wiele
probleméw przy modyfikacji przepisow. Istnienie definicji (opisu) ,,modelu podstawowego” jako
samodzielnego tworu np. rozporzadzenia bytoby w tej kwestii najlepszym rozwiazaniem, bo do niego mozna
wtedy odnosi¢ wszystkie inne modele szczegdtowe dotyczace danych przestrzennych.

3.2. Doswiadczenia z rozporzadzeniem w sprawie EMUIA

W przypadku EMUIA nasze doswiadczenia rozpoczgly si¢ w roku 2012 i bazuja na prawie
500 wdrozeniach w polskich gminach. Problemy w tej materii sa mniejsze niz opisywane poprzednio, ale
rowniez wystepuja i standardowo dotycza przede wszystkim nieprzystosowania modelu danych do
rzeczywisto$ci. W tym wypadku zwracamy uwage na obiekt ,,AD Ulica”, ktéry zgodnie z zapisami
rozporzadzenia moze by¢ zapisane jedynie jako linia.

Klasa: AD_Ulica

Nazwa: geometna

Nazwa (pelna):  pgeometria

Dziedzina: GM_Object

Licznosé: 1

Definicja: Dla obiektu typu ulica jest to lamana wyznaczona na podstawie danych

ewidencji gruntéw, BDOT300 lub mapy zasadnicze] przez osie symetrii pasa
terenu stanowiacego ulice.

Dla obiektu typu plac oraz rondo jest to powierzchma ograniczona linia
lamana. wyznaczona przez odcinki zewnetrznych granic tych obiektow,
ustalone na pedstawie danych ewidency gruntow

1 budynkdw, danych BDOTS00 lub mapy zasadnicze.

Klasa: AD Ulica

Ograniczenie:

Nazwa: Geometria placu jest powierzchmia
Jezyk naturalny: Geometria obiektu typu ‘plac’ musi byé powierzchnia.
OCL: nv: self typ = 'plac’ implies

self. geomet.ria_.o::lIsT}ple(GM_Slq'fa cv_e]

Ograniczenie:

Nazwa: Geometria ulicy jest linig
Jezyk naturalny:  Geometria obiektu typu "ulica’ musi by¢ linia.
OCL: inv: self typ = "ulica’ implies

self geometnia ocllsTypeOfGM Curve)
Rys. 1 Fragment rozporzadzenia w sprawie EMUIA dotyczacy obiektu ulica




Rzeczywistos¢ w tym wzgledzie jest znacznie bogatsza i brak ciaglosci geometrycznej ulicy jest zjawiskiem
dosy¢ czesto w niej wystepujacym. Jeden z prostszych przypadkéw (ulica PCK w Deblinie) przedstawiono na

ponizszym rysunku.

Rys. 2 Przyktad ulicy, ktorej geometﬁi nie mozna zapis;ié zgodnie z rozporzadzeniem ws. EMUIA

W rozporzadzeniu wystepuja takze inne problemy dotyczacy definicji atrybutow. Kazdy obiekt i kazdy atrybut
powinien by¢ jasno opisany, a zapisy w tresci dokumentu i w pliku ze schematem powinny by¢ zgodne. Niestety
w rozporzadzeniu znajdziemy przypadki niespdjnosci. Najlepszym przyktadem jest informacja o numerze
lokalu, ktéra pojawia si¢ w schemacie, a brak jest jakiegokolwiek opisu w tresci zasadniczej rozporzadzenia.
Najprawdopodobniej wynika to z niejednoznacznosci rozporzadzenia dotyczacej dwoch pojeé: ,,adres
budynku” i ,,adres”. Czasami pojgcia te sa traktowane jako tozsame, a czasami z rozporzadzenia wynika, ze
dotycza zupehie innych pojec. Jak bowiem interpretowac zapis §6 ust. 1 gdzie napisane jest:

podczas gdy najprawdopo
modelu, w ktorym obiekt ,

§ 6. 1. Na adres budynku sktadaja si¢ informacje:

1) nazwa wojewddztwa i jego identyfikator TERYT;

2) nazwa powiatu i jego identyfikator TERYT;

3) nazwa gminy i jej identyfikator TERYT;

4) rodzaj i nazwa jednostki pomocniczej (solectwo, dzielnica, osiedle i inne);

7) nazwa ulicy lub placu i jej identyfikator TERYT;
8) numer porzadkowy;
9) kod pocztowy.

dobniej autorom chodzito o ogdlne pojgcie adresu. Co byloby zgodne z interpretacja
,LAD_Adres” przybiera postac:

class Adres /

aFeatureTypes «FeatureTypes
AD_Adres AD_PunktAdresowy

idllP -BT_ldentyfikator

numer okalu| :CharacterSting

+ob o+

kodPocziowy :CharacterString

jednostkaAdmnisracyjna :CharacterString [3] {erdered} e

numerForzadkowy CharacterString

jednostlaPomocnicza :AD_Jed nostkaPomoenicza [D.1]

=tatus :AD_StatusBudynbuPunkuAdresowegokod

pozycja :GM_Point

cylZycia BT _CydZycialnfo

waznyDo :Date [0..1]

elBudRepPunktAdr :AD_ElementBudynbuReprezentujacyPunktAdresowy [0..1]
+ usytuowanieBudynku -AD UsytuowanieBudynbu [0..1]

+ o+ o+ o+ o+

[0..1]

+adres! | 0.7

+HMiiejscowa s

: .
0.* sadres wwoidables

aFeatureTypes
AD_Miejscowosc

+ waznyOd :Date
aCodelists
AD_RodzajJednostkiPomocniczej
+ulical aDataTypes
wvoidables o= emm AD_JednostkaPomocnicza
+ dzielnica
sFeatureTypes + osedle + nazwa :CharacterString
AD_Ulica + inmy + mdzaj :AD_RodzajJednostkiPomocniczej

Rys. 3 Schemat klasy ,,AD Adres” z rozporzadzeniem ws. EMUiA

i jak wida¢ jest dziedziczony przez obickt ,,AD PunktAdresowy”, ktory posiada pozycje (lokalizacjg) oraz

inne niezbgdne parametry.



Moze zamierzenia autoréw szty w kierunku, zreszta bardzo logicznym, ze adresy jako takie nie maja
przyporzadkowanej lokalizacji. Adresy sa przypisane do miejscowosci wprost, albo przez ulicg, a dopiero dzigki
zwiazaniu z punktem adresowym zyskuja lokalizacj¢ przestrzenna. Co oznacza, ze jesli rozpatrujemy adresy
wszystkich lokali w budynku zlokalizowanym w Warszawie przy ulicy Kubickiego i oznaczonym numerem 9 to
sa one zwiazane z jednym punktem adresowym dotyczacym budynku (ilustracja ponizej). Wtedy jednak nie
powinno by¢ uzyte dziedziczenie lecz adresom powinno si¢ przyporzadkowac identyfikator odpowiedniego

punktu adresowego.
éeolaiitggv.pl @fﬁ;g;jﬁ' - e

PLIK T DO FOMIARY T S LK M A,
- v 2 N\

szukaj

Warszawa, ul. Kubickiego 9 lok. 1
Warszawa, ul. Kubickiego 9 lok. 2
Warszawa, ul. Kubickiego 9 lok. 3 )
Warszawa, ul. Kubickiego 9 lok. 4
Warszawa, ul. Kubickiego 9 lok. 5
Warszawa, ul. Kubickiego 9 lok. 6

| warszawa, ul Kubickiege 3 | szukaj |

Liczba wenikdw @ 171

|2 3akuba Kubickiego 9, Warszava

Rys. 4 Ilustracja powiazania adresow z lokalizujacym je punktem adresowym

Niejednoznacznie tez brzmi zacytowany ponizej §6 ust. 2 rozporzadzenia:

2. Do kazdego numeru porzadkowego przyporzadkowuje si¢ punkt adresowy:
Zgodnie z dolaczonym modelem nalezatoby moze uzy¢ zapisu, ze kazdemu adresowi przyporzadkowuje si¢
punkt adresowy.

4. Whioski

Zadna ze wspomnianych prob implementacji formatu GML nie zakoficzyta si¢ pelnym sukcesem.
W kazdym z przypadkow najwigksze problemy pojawiaty si¢ na etapie tworzenia plikow z danymi, na podstawie
opracowanych schematow aplikacyjnych. W momencie wykrycia btedow juz na etapie transferu modyfikacja
schematoéw jest bardzo trudna, bowiem pociaga za soba nie tylko zmiany w aplikacjach, ale takze w aktach
prawnych ustanawiajacych te schematy jako obowiazujace. Bledy w modelach wynikaly gltownie
z niedostatecznej nieznajomosci modelowanych zagadnien i braku elementarnych testow opracowanych modeli.
Z dotychczasowych doswiadczen wynika wprost kilka podstawowych wnioskéw w zakresie praktycznego
wykorzystania jezyka GML.

1. Akty prawne nie powinny zawiera¢ w swojej tresci schematow GML przynajmniej z dwoch powodow:

e bez zmiany prawa nie mozna poprawi¢ w nich nawet oczywistych omytek,

e restrykcyjne zasady dotyczace przetwarzania plikow opartych na jezyku XML wymagaja aby
schematy funkcjonowaty jako oddzielna, zwarta cato$¢ w postaci pliku lub zbioru plikéw i w taki
sposob byt dostarczany pdzniejszym uzytkownikom.

Oczywiscie przy odrobinie chgci mozna wymagane schematy publikowaé na stronach internetowych
z historia ewentualnych zmian oraz informacja o wersji, ktora jest obowiazujaca.

2. Nalezy wydzieli¢ czg$ci wspolne wystgpujace w wielu modelach do samodzielnego bytu i si¢ na niego
powotlywac, zamiast dotacza¢ go do wszystkich modeli zaciemniajac istot¢ oraz powodujac zbyteczny
rozrost tresci np. definicjc modelu podstawowego, ktoéra juz dzisiaj wystepuje w kilku
rozporzadzeniach, a na tym nie koniec.

3. Schematy nie moga by¢ niespdjne z trescig aktow prawnych. Szczegélnie dotyczy to posiadania przez
obiekty atrybutéw, o ktorych dowiadujemy si¢ dopiero przy analizie schematu, a w tresci aktu nie ma
o tym ani stowa.

4. Aby stworzy¢ dobry schemat aplikacyjny GML nalezy doktadnie zbadaé specyfik¢ modelowanej
rzeczywistosci, gdyz poprawno$¢ formalna modelu GML nie gwarantuje sukcesu w jego praktycznym
wykorzystywaniu.

5. Przed przyjeciem modelu jako funkcjonujacego powinien on zostaé przetestowany na rzeczywistych
danych w mozliwie szerokim zakresie przypadkow.
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